Татарстан Республикасы Актаныш районы 

Аккүз төп гомуми белем бирү мәктәбе

Информатикадан дәрес планы эшкәртмәсе

V класс.

Тема: 

Төзеде: Аккүз төп гомуми белем бирү мәктәбенең 2 кв. категорияле информатика укытучысы
Шавалиев Дилүс Мирзасалих улы

Аккүз - 2006

Тема: Объектны чагылдыру һәм бору.
Максат:  1) Paint стандарт программасында ясалган объектларны  (рәсемнәрне) сайлак командаларын кулланып чагылдырырга, борырга өйрәтү;

2) Объектларның күчермәсен алу, күнекмәләрен ныгыту, үстерү;

3) Укучыларда мөстәкыйльлек, Г.Тукай иҗатына мәхәббәт тәрбияләү.

Җиһазлау:   компьютер, тест сораулары, карточкалар, проектор, Power Point программасында төзелгән слайдлар, көзге, практик эш өчен технологик карта.
Дәрес алымы: проблемалы.

Дәрес төре: катнаш.
ДӘРЕС БАРЫШЫ.

I. Уңай психологик халәт тудыру.

Исәнмесез, укучылар! Утырыгыз! 

Укучылар, карагыз әле бүген көн нинди матур, күктә кояш елмая. Без дә янәшәдә утырган иптәшләребезнең йөзләренә карап, бер-беребезгә елмаек әле. Әйдәгез, укучылар, үзара аралашу уңайлы булсын өчен танышып үтик. Мин Дилүс абыегыз булам. 

(укучылар белән танышу).

Карагыз нинди матур исемнәр. Сезнең белән танышуыма һәм сезнең класста бүген дәрес алып баруыма мин бик шат. Сезнең белән, укучылар, куелган максатыбызга җиңел генә ирешербез дип уйлыйм. Сез ничек уйлыйсыз, укучылар?

II. Белемнәрне актуальләштерү.

Укучылар, сез алдагы дәресләрдә Paint программасында төрле рәсемнәр ясарга өйрәндегез. Компьютерда рәсемнәр ясау өчен безгә нәрсәләр кирәк булды әле, укучылар?
(Инструментлар панеле, төсләр(политра), киндер)
Дөрес, укучылар. Молодцы!

Әйдәгез әле эш инструментлары буенча белемнәрне барлап алыйк. Мин сезгә бер баганага эш инструментлары, ә икенче баганага аларның исемнәре язылган карточкалар таратырмын. Сез үз чиратыгызда уклар белән аларны дөрес итеп тоташтырырсыз. Эшләү тәртибе барыгызга да аңлашылдымы, укучылар? Аңлашылса эшкә керешик.

а) Схема
1 нче вариант
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                                                                         күппочмаклык  
Укучылар исем, фамилияләрен карточкаларның артына язалар, бер-берсе белән эшләрне алышып, экрандагы үрнәктән, күрсәтелгән критерийларны файдаланып, карандаш белән билгеләр куялар.

7 эш – “5”ле, 5 -6 эш – “4”ле, 3 - 4 эш –“3”ле.

Укучылар, бу эшне уңышлы гына үтәп чыктык, тагын, әйдәгез әле, рәсем ясаганда кулланылган сайлак командалары буенча да белемнәрне барлап чыгыйк. Мин сезгә тест сораулары язылган карточкалар таратырмын, сез дөрес җавап астына карандаш белән бер сызык сызарсыз.
б) Тест 

1. Paint программасын эшләтеп җибәрү:
о) Пуск – программы – Paint
п) Пуск – программы – стандартные - Paint 
р) Пуск – стандартные – программы – Paint
с) Пуск – Paint
2. “Турыпочмаклык” коралын (инструментын) сайлап бер үк вакытта Shift басымчасына (клавишасына) басып сызганда нинди фигура барлыкка килә?

а) квадрат;              

б) түгәрәк;

в) турыпочмаклык.

3. Экранны чистарту
о) Правка – выделить все;

п) Правка – копировать;

р) Рисунок – очистить
4. Төп төсне ничек сайлап алырга?

а) “тычкан”ның (мышканың) сул як басымчасы белән бу төскә басып;

б)  “тычкан”ның (мышканың) уң як басымчасы белән бу төскә басып;

5. Копировать, Вырезать, Вставить, Очистить выделение командалары кайсы менюда урнашкан?

р) Файл;

с) Рисунок;

т) Правка;

у) Вид.

Укучылар җавапларның  дөреслеген экранда бирелгән җавап белән тикшерәләр. Тест дөрес чишелгән булса, дөрес җавапка туры килгән хәрефләрне җыйгач, ПАР АТ сүзе килеп чыга.
Укучылар, “Пар ат” шигырен кем язган? 26 апрельда Г.Тукайның тууына ничә еллыгын билгеләп үтеләчәкбез?

III. Физкультминутка.

Укучылар, әйдәгез әле, барыбыз да басып, Г.Тукайның “Пар ат” көе астында күзләргә күнегүләр ясап алыйк.

Күзләргә күнегү үрнәкләре экранда күрсәтелә.
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                               3 тапкыр                                                3 тапкыр
IV. Яңа тема аңлату.
Әйдәгез, укучылар, ә хәзер компьютер артына утырып, эш өстәлендәге “Дилфин” файлын ачыйк һәм түбәндәге командаларны башкарып карыйк:
Рисунок – Отразить / Повернуть (Рәсем – чагылдыру / бору). Экранга нәрсә килеп чыкты?

Дөрес, экранга өстәмә “Отражение и поворот” (“Чагылдыру һәм бору”) тәрәзәсе ачылды. Игътибар белән карыйк әле, анда нинди командалар бар?
· отразить слева направо (сулдан уңга чагылдыру)

· отразить сверху вниз (өстән аска чагылдыру)

· повернуть на угол (бирелгән почмакка бору)

            900

           1800
           2700
Әлеге тәрәзәдә бирелгән һәр команданы башкарып карыйк әле. Нәрсә күзәтелер икән? 
(Укучылар эшлиләр. Фикер алышу.)
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Димәк, укучылар, бүген без нинди тема өйрәнәбез инде?

Әйе, дөрес, бүген без сезнең белән “Объектларны чагылдыру һәм бору” темасын өйрәнәбез икән. Тормышта сезнең кайларда чагылыш күргәнегез бар? (көзгедә, елгада, бозда).

Укытучы укучыларга бер рәсемне көзгедә чагылдырып күрсәтә.
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Укучылар, “Минем документларым” папкасыннан сез алдагы дәрестә ясаган виноград рәсемен ачыйк әле. Сезнең алга анда виноград яфрагын чагылдыру проблемасы килеп баскан иде. Менә хәзер бу проблема чишелде. Әлеге яфракны ничек ясыйбыз инде?
Укучылар белән яфрак ясау алгоритмы кабатлап чыгыла һәм аларга мөстәкыйль эшләү өчен технологик карталар таратыла. Укучылар технологик картаны кулланып, виноград рәсемен ясап бетерәләр һәм саклауга куялар.
Яфрак ясау алгоритмы:

1. 1 яфрак ясау;

2. бу яфракның күчермәсен алу;

3. барлыкка килгән күчермәне сулдан уңга чагылдыру;

4. яфракны тәлгәшкә тоташтыру;

5. рәсемне саклауга кую.


Дәфтәрләрдә эш. 
Дәфтәрләргә тема һәм чагылдыру, бору командалары яздырыла.
(                                 Рисунок – Отразить / Повернуть

                                         Рәсем – Чагылдыру / Бору


                                            өскә           уңга     900 1800 2700
                                            аска           сулга
V. Өй эшләре бирү.
Paint программасы буенча кимендә 10 сораудан торган кроссворд яки сканворд төзеп килергә.

VI. Дәрескә йомгак.

Үтелгәннәр кыскача кабатлап чыгыла. Билгеләр куела.
VII. Кулланылган әдәбият.

1. Информатика. 5-6 класс. Начальный курс / Под ред. Н.В.Макаровой. – СПб.: Питер, 2002 – 160 с.
2. Ефимова О., Морозов В., Угринович Н. Курс компьютерной технологии с основами информатики. Учебное пособия для старших классов. – М.: ООО “Издательство АСТ”; АВF, 2000. – 432 с.

3. Информационные технологии; В 2 ч. Ч.2: Офисная технология и информационные системы. _ М.: Лаборатория Базовых Знаний, 2001. – 336 с.

4. Симонович С.В., Евсеев Г.А. Практическая информатика: Учебное пособие для средней школы. Универсальный курс. – М.: АСТ – ПРЕСС: Инфорком – Пресс, 2001. – 480 с.
5. Семакин И.Г. Информатика. Нигез курсы. 7-9 сыйныфлар / И.Г.Семакин, Л.А.Залогова һ.б. тәрҗ. – Төз. һәм  тулылан. 2 нче басма. – Казан: “Дом печати” нәшрияты, 2004. – 390 б.
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                                                                         күппочмаклык  

Тест

1. Paint программасын эшләтеп җибәрү:

о) Пуск – программы – Paint

п) Пуск – программы – стандартные - Paint 

р) Пуск – стандартные – программы – Paint

с) Пуск – Paint

2. “Турыпочмаклык” коралын (инструментын) сайлап бер үк вакытта Shift басымчасына (клавишасына) басып сызганда нинди фигура барлыкка килә?

а) квадрат;                                 б) түгәрәк;                                  в) турыпочмаклык.

3. Экранны чистарту

о) Правка – выделить все;       п) Правка – копировать;        р) Рисунок – очистить

4. Төп төсне ничек сайлап алырга?

а) “тычкан”ның (мышканың) сул як басымчасы белән бу төскә басып;

б)  “тычкан”ның (мышканың) уң як басымчасы белән бу төскә басып;

5. Копировать, Вырезать, Вставить, Очистить выделение командалары кайсы менюда урнашкан?

р) Файл;            с) Рисунок;            т) Правка;            у) Вид.

Тест

1. Paint программасын эшләтеп җибәрү:

о) Пуск – программы – Paint

п) Пуск – программы – стандартные - Paint 

р) Пуск – стандартные – программы – Paint

с) Пуск – Paint

2. “Турыпочмаклык” коралын (инструментын) сайлап бер үк вакытта Shift басымчасына (клавишасына) басып сызганда нинди фигура барлыкка килә?

а) квадрат;                                 б) түгәрәк;                                  в) турыпочмаклык.

3. Экранны чистарту

о) Правка – выделить все;       п) Правка – копировать;        р) Рисунок – очистить

4. Төп төсне ничек сайлап алырга?

а) “тычкан”ның (мышканың) сул як басымчасы белән бу төскә басып;

б)  “тычкан”ның (мышканың) уң як басымчасы белән бу төскә басып;

5. Копировать, Вырезать, Вставить, Очистить выделение командалары кайсы менюда урнашкан?

р) Файл;            с) Рисунок;            т) Правка;            у) Вид.

Тест

1. Paint программасын эшләтеп җибәрү:

о) Пуск – программы – Paint

п) Пуск – программы – стандартные - Paint 

р) Пуск – стандартные – программы – Paint

с) Пуск – Paint

2. “Турыпочмаклык” коралын (инструментын) сайлап бер үк вакытта Shift басымчасына (клавишасына) басып сызганда нинди фигура барлыкка килә?

а) квадрат;                                 б) түгәрәк;                                  в) турыпочмаклык.

3. Экранны чистарту

о) Правка – выделить все;       п) Правка – копировать;        р) Рисунок – очистить

4. Төп төсне ничек сайлап алырга?

а) “тычкан”ның (мышканың) сул як басымчасы белән бу төскә басып;

б)  “тычкан”ның (мышканың) уң як басымчасы белән бу төскә басып;

5. Копировать, Вырезать, Вставить, Очистить выделение командалары кайсы менюда урнашкан?

р) Файл;            с) Рисунок;            т) Правка;            у) Вид.

Технологик карта.

Яфрак ясау алгоритмы:

1. 1 яфрак ясау;

2. бу яфракның күчермәсен алу; 

                                                         (Правка-Копировать;   Правка-Вставить)

3. барлыкка килгән күчермәне сулдан уңга чагылдыру; 

                                                         (Рисунок – отразить / повернуть - ОК)

4. яфракны тәлгәшкә тоташтыру;

5. рәсемне саклауга кую. 

                                                        (Файл - Сохранить)

Технологик карта.

Яфрак ясау алгоритмы:

1. 1 яфрак ясау;

2. бу яфракның күчермәсен алу; 

                                                         (Правка-Копировать;   Правка-Вставить)

3. барлыкка килгән күчермәне сулдан уңга чагылдыру; 

                                                         (Рисунок – отразить / повернуть - ОК)

4. яфракны тәлгәшкә тоташтыру;

5. рәсемне саклауга кую. 

                                                        (Файл - Сохранить)

Технологик карта.

Яфрак ясау алгоритмы:

1. 1 яфрак ясау;

2. бу яфракның күчермәсен алу; 

                                                         (Правка-Копировать;   Правка-Вставить)

3. барлыкка килгән күчермәне сулдан уңга чагылдыру; 

                                                         (Рисунок – отразить / повернуть - ОК)

4. яфракны тәлгәшкә тоташтыру;

5. рәсемне саклауга кую. 

                                                        (Файл - Сохранить)

Технологик карта.

Яфрак ясау алгоритмы:

1. 1 яфрак ясау;

2. бу яфракның күчермәсен алу; 

                                                         (Правка-Копировать;   Правка-Вставить)

3. барлыкка килгән күчермәне сулдан уңга чагылдыру; 

                                                         (Рисунок – отразить / повернуть - ОК)

4. яфракны тәлгәшкә тоташтыру;

5. рәсемне саклауга кую. 

                                                        (Файл - Сохранить)
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